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Semana Carranca: capacitacdo atraves de projeto de extenséo
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A Semana Carranca € uma acado da Equipe de Robdética Carranca da qual fazem parte alunos
da Escola Politécnica de Pernambuco-UPE. O projeto tem o intuito de oferecer, tanto para os
estudantes da universidade quanto a comunidade externa, parte dos conhecimentos obtidos
com as atividades desenvolvidas pela equipe durante a confeccdo dos robds e dispositivos
embarcados, contribuindo assim, com o aperfeicoamento profissional e intelectual dos
participantes. Além de introduzir novos conhecimentos, esta acdo incentiva o estudo de
tecnologia e de ferramentas de engenharia. Com a necessidade de elucidar aplicacdes basicas
dos cursos de graduagdo em engenharia através do uso de linguagens de programagéo e
softwares, a Semana Carranca, traz semestralmente desde 2016, minicursos e palestras, com
carga horéria entre 8 a 12 horas para 0s minicursos e de 1 hora para as palestras. Somando
assim, as perspectivas tecnoldgicas com o desenvolvimento académico e, por conseguinte,
profissional do participante. Na sua idealiza¢éo, o projeto sempre teve como publico-alvo os
estudantes ingressantes nos cursos de engenharia e areas correlacionadas, com o propdésito
de proporcionar a estes estudantes, que tiveram pouco ou nenhum acesso a parte prética, este
primeiro contato com a engenharia. Além disso, o0 projeto tem o intuito de aplicar o aprendizado
em ferramentas de tecnologia (MICROBERTS, 2015) por discentes e para discentes,
transmitindo e otimizando o conhecimento de forma espontédnea. A ag&o contribuiu no
desenvolvimento dos proprios membros da equipe que ministraram ou atuaram como
monitores dos minicursos, ja que o aprendizado é reciproco, havendo assim, uma troca matua
de conhecimentos entre 0s membros e os participantes. A partir de dados obtidos, através de
pesquisas apos a realizacdo das atividades, verificou-se que 74.4% dos participantes estdo no
ciclo béasico ou ainda ndo fazem parte de uma graduacao, além disso as pesquisas apontaram
gue 90% se sentem capazes de aplicar externamente os conhecimentos adquiridos. Constatou-
se que parte dos discentes ingressantes buscam o aprimoramento prévio a respeito de sua
area antes mesmo de adentrar no ciclo profissional, obtendo conhecimentos basicos que serdo
aplicados no futuro, e alinha-se com a estratégia da Equipe de Robédtica Carranca de
apresentar a aplicacdo da engenharia na fomentacdo da criatividade e elaboracdo de projetos
eficazes. Sendo assim, é importante a busca pelo conhecimento técnico introdutério no ciclo
basico pois direciona e auxilia no desenvolvimento e praticidade das habilidades do participante
na sua vida académica, precedente ao ciclo profissional. O projeto proporciona este
direcionamento com assuntos de robdtica, empreendedorismo e tecnologia somado a isso
desperta o interesse dos estudantes a conhecerem 0 que sera visto posteriormente na sua
graduacéo.
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